® PELIOHJEET

Afrikan tahti

© Kari Mannerla

Peliin kuuluu:
Siintojen kohtaan

Meritie tehty lisdys
v. 2005

Pelin tarkoituksena on maa-, meri- ja ilmateitse etsida Afrikan
tihtei ja viedd se turvaan Tangeriin tai Kairoon.

Ennen pelin alkua kiinnetiin pyoreiden pahvikiekkojen si-
ninen puoli ylospiin ja ne sekoitetaan hyvin. Timin jilkeen
pahvikiekot asetetaan pelilaudan punaisille ympyréille soke-
asti siten, ettei kukaan tiedi missi jalokivet, rosvot tai hevo-
senkengit ovat. Jokainen pelaaja valitsee itselleen pelikeilan ja
sijoittaa sen joko Tangeriin tai Kairoon. Kukin pelaaja saa kas-
sasta 3 kpl 100 punnan seteleiti. Lahtdjirjestys arvotaan nop-
paa heittimilli. Suurimman silméluvun saanut pelaaja aloit-
taa pelin ja muut siind jirjestyksessd kun silmidluku osoittaa.

Sitten alkaa Afrikan tihden etsiminen

Maatie on valkoinen mustin pistein. Silli kulkeminen on
maksutonta. Pelikeilaa siirretidn niin monta mustaa pistettd
eteenpiin kuin nopan silmiluku osoirrtaa, haluttuun suun-
taan.

Meritie on vaaleansininen tummansinisin pistein. Pelaajan on
maksettava kahden punaisen ympyrin vilisesti merimatkasta
100 puntaa ja siirrettdvi pelikeilaansa niin monta sinistd pis-
tettd eteenpiin kuin nopanheitto osoittaa. Ellei ole rahaa, saa
meritse matkustaa noppaa heittimitti omalla vuorollaan
2 askelta kerrallaan.

Lentoreitti on piirretty punaisin viivoin. Pelaajan on makset-
tava kahden punaisen ympyrin vilisestd lentomatkasta 300

puntaa ja siirretcivi pelikeilaansa noppaa heittimirt.

Pelilaudassa on monta punaista ympyrii, joihin ei piise meri-
eiki lentoteitse vaan ainoastaan maateitse. Jokainen pelaaja
saa vapaasti valita haluamansa reitin. Punaiseen ympyrdin voi
aina halurtessa pysihtyi tarvitsematta kiytedd kaikkia nopan-

heiton osoittamia silmii.

Saavuttaessa punaiseen ympyriin saa pelaaja saman peli-
vuoron aikana lunastaa cissi ympyrissd olevan pahvikiekon
100 punnalla. Ellei pelaaja halua tai voi maksaa, hinen on
odotettava siksi kunnes hinen nopanheitolla onnistuu saada
4, 5 tai 6. Kun pahvikiekko on maksettu sen saa kiddntda.
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pelilauta

5 pelikeilaa

30 pahvikiekkoa:

1 Afrikan dihti (suuri timantti)
2 rubiinia (punaisia)

3 smaragdia (vihreitd)

4 topaasia (keltaisia)

3 rosvoa

S hevosenkenkii
12 tyhjii

306 setelii:

3 kpl 1000 puntaa
12 kpl 500 puntaa
21 kpl 100 puntaa

nopp4
Jos pahvikiekko on:

tyhja - se vain pannaan pois

hevosenkenki - se pannaan pois ellei kukaan vield siihen
mennessi ole [ytinyt Afrikan cihteid. Jos joku sen sijaan on jo
loytinyt Afrikan tihden, on silld pelaajalla, joka lunasti hevo-
senkengin, mahdollisuus voittaa peli viemilli hevosenkenki
“Tangeriin tai Kairoon.

rosvo - pelaaja menettdi kaikki setelinsi

topaasi - kassa maksaa siita 300 puntaa

smaragdi - kassa maksaa siitd 600 puntaa

rubiini - kassa maksaa siiti 1000 puntaa

Afrikan tihti - pelaajan on vietdvi se mahdollisimman
nopeasti Tangeriin tai Kairoon.

Kiinniti erityisti huomiota
seuraaviin paikkakuntiin:

CAPETOWN - DPelaaja, joka ensimmiiseni
Capetown’iin, saa kassasta 500 puntaa.

GOLD COAST - Jos pelaaja loytid Gold Coast'ista jalokiven,
hin saa siitid kaksinkertaisen maksun.

SLAVE COAST - Jos pelaaja lunastaa Slave Coast'ista tyhjin
pahvikiekon, on hinen jidtivi orjaksikolmen heittovuoron
ajaksi. Jos pahvikiekko on jokin muu kuin tyhji, toimii pelaa-
ja tavalliseen tapaan.

ST. HELENA - Saaren kummallakin puolella on merirosvoja,
jotka pidittivir pelaajan siksi, kunnes timin on onnistunut
saada nopalla 1 tai 2.

SAHARAN AUTIOMAA - Jos pelaaja joutuu pysihtymiin
sinisen renkaan ympirdimiin mustaan ympyrdin, hyokkii-
vit beduiinit hinen kimppuunsa. Pelaaja vapautuu vasta kun
on onnistunut saamaan nopalla silmiluvun 1 tai 2.

saapuu

Pelin voittaa se pelaajista, joka on 16ytinyt Afrikan tihden ja
onnistunut viemdin sen Tangeriin tai Kairoon. Jos joku pe-
laaja, sen jilkeen kun Afrikan tihti on l6ydetty, lunastaa he-
vosenkengin ja onnistuu viemiin sen Tangeriin tai Kairoon
ennen kuin Afrikan tihden lytinyt pelaaja saapuu sinne, hin
on voittanut pelin.

Onnea AFRIKAN TAHDEN loytéoretkelle!

_/6’)

o

PELIKO

Peliko / Martinex Oy, BOX 46, 21201 Raisio, Finland












